KARUZELA WIEDZY
GRA EDUKACYIJINA

Karty dotycza wiedzy o profilaktyce raka szyjki ma-
cicy. Jest ich 12. Kazda karta zawiera pytanie i trzy
odpowiedzi do wyboru, z ktérych jedna jest praw-
dziwa. Karty rozgrywa sie tak, by na stole wszystkie
utworzyty jeden krag. Gra jest zespotowa, a gracze
nie rywalizujg ze soba lecz wspierajq sie, dzielgc
swojq wiedza.

Zasady gry:

Klase dzieli sie na mate grupy, najlepiej po 6 osdb.
Kazda grupa otrzymuje takg sama talie kart i wybie-
ra osobe, ktéra bedzie je rozdawata. Rozdaje sie
wszystkie karty. Niekoniecznie kazda osoba musi
miec¢ takg sama ich liczbe.

Gracz rozdajacy wybiera jedng ze swoich kart, od-
czytujac zamieszczone na niej pytanie i trzy mozliwe
odpowiedzi, ktadzie karte na stole i sam lub po dys-
kusji z grupq ustala, ktérg odpowiedz uzna¢ za wia-
sciwg. Po czym wywotuje wskazany przy wybranej
odpowiedzi numer nastepnej karty.

Osoba, ktéra posiada wywotang karte, odczytuje jej
tres¢, ktadzie karte na stole i postepuje jak gracz
poprzedni. Tak toczy sie gra i jezeli gracze nie po-
petniajg btedéw powstaje krag z 12 kart.
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Jezeli krag sie nie zamyka lub zamyka, ale nie jest
ztozony ze wszystkich kart, wowczas trzeba wykry¢
gdzie zostat popetniony pierwszy btad w odpowie-
dziach na pytania.

Od tego punktu trzeba zebrac cigg btednie rozitozo-
nych kart, potasowaé je i rozda¢ graczom do po-
nownej rozgrywki. Karty prawidiowo potozone pozo-
stawia sie na stole i dotqcza do nich dalsze. Gra to-
czy sie az do utworzenia kregu z 12 kart.

Moze sie zdarzy¢, ze zamknie sie krag z 12 kart ,fat-
szywych” wskutek kilku pozornie korygujacych sie
btedéw. Dlatego na zakonczenie nalezy sprawdzic¢
wiarygodnos¢ kregu kart przez odczytanie arkusza
z dodatkowymi informacjami.
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